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REGULAMIN GRY MOBILNEJ ,,ELIGA MANAGER / 2. ELIGA MANAGER” 2025 (dalej: ,,Gra”)
I. Postanowienia ogdlne.

1. Organizator Gry.

Ekstraliga Zuzlowa sp. z 0.0. z siedzibg w Bydgoszczy, przy ul. Jana Pestalozziego 3 (85-095 Bydgoszcz),
zarejestrowana przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, Xl Wydziat Gospodarczy, pod numerem KRS
0000264778, NIP: 554-269-43-84 (dalej: , Organizator”), bedaca spotka zarzadzajaca ligg zawodowa w
sporcie zuzlowym, tj. rozgrywkami Speedway Ekstraligi o Druzynowe Mistrzostwo Polski na zuzlu /
rozgrywkami Speedway 2. Ekstraligi o Druzynowe Mistrzostwo | Ligi na zuzlu — w sezonie 2025 (dalej:
,Rozgrywki”).

2. Oficjalny patron medialny Gry.

Wirtualna Polska Media Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie przy ul. Zwirki i Wigury 16 (02-092
Warszawa), wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego - Rejestru Przedsiebiorcéw prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego, pod numerem KRS 0000580004.

3. Rodzaj Gry.

Mobilna gra zuzlowa o charakterze sportowym, tgczgca elementy realnego udziatu zawodnikéw zuzlowych
w Rozgrywkach oraz elementy wirtualne.

4. Formuta Gry.

Wersja Gry online — dostepna w ramach aplikacji mobilnej Ekstraligi.

Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speedwayekstraliga.app&hl=pl&pli=1

iOS: https://apps.apple.com/us/app/ekstraliga/id1224945522

AppGallery: https://appgallery.huawei.com/app/C103671659

Gra polega na prowadzeniu przez Gracza wirtualnej druzyny zuzlowej (Druzyny) w aplikacji mobilnej
Ekstraligi, ktorg mozna pobraé na urzgdzenia mobilne https://ekstraliga.pl/eliga-manager.

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zalogowanie sie przez Gracza do aktualnej i najnowszej wersji
aplikacji mobilnej Ekstraligi poprzez podanie wskazanych tam danych logowania oraz zaakceptowanie
niniejszego Regulaminu i wyrazenie przewidzianych w niniejszym Regulaminie zgdd na przetwarzania
danych osobowych Gracza. W Grze mogg brac¢ udziat petnoletnie osoby fizyczne, posiadajace petng
zdolnos¢ do czynnosci prawnych, z wytgczeniem: pracownikéw Organizatora i innych oséb bezposrednio
zaangazowanych w przygotowanie i przeprowadzenie Gry, a takze cztonkowie najblizszej rodziny tych
0s0b (przez cztonkdéw najblizszej rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzerstwo, matzonkow,
rodzicbw matzonkéw i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia) oraz zawodnikéw, trenerdw,
menadzerdw i kierownikéw druzyn uczestniczgcych w Rozgrywkach.

Organizator Gry zastrzega sobie prawo do aktualizacji aplikacji mobilnej Ekstraligi w czasie trwania
Kampanii w ramach Gry, co jest warunkiem prawidtowego funkcjonowania Gry, a takze mozliwos¢
wprowadzania nowych funkcjonalnosci. Gracz jest zobowigzany do biezgcej aktualizacji aplikacji mobilnej
Ekstraligi.
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Organizator Gry nie ponosi odpowiedzialnosci za uwarunkowania techniczne zwigzane m.in. z brakiem
aktualizacji aplikacji mobilnej Ekstraligi przez Gracza, jakoscig potaczenia internetowego, ktérym
dysponuje Gracz lub jakoscig i wersjg oprogramowania i sprzetu uzywanymi przez Gracza.

5. Terminarz Gry (Terminarz Rozgrywek):

Gra jest dostepna w ramach aplikacji mobilnej Ekstraligi po jej zaktualizowaniu, a Kampania 2025 trwa

do dnia, w ktérym zakonczg sie Rozgrywki. Terminarz Rozgrywek jest aktualizowany i dostepny pod

adresem: https://ekstraliga.pl/se/terminarz-i-wyniki/pgee/2025 i https://ekstraliga.pl/se/terminarz-i-

wyniki/m2e/2025

Gra nie obejmuje meczdéw barazowych pomiedzy druzynami Speedway Ekstraligi i Speedway 2. Ekstraligi.
6. Stowniczek Gry.

Terminy/sformutowania uzywane w Grze i w niniejszym Regulaminie oznaczaja:
Budzet — liczba SPEEDCASH, ktdra pozostaje do dyspozycji Gracza podczas trwania Kampanii.

Czerwona kartka (,,C”) — kara dla Zawodnika, w przypadku szczegdlnie nagannej niesportowej lub
niebezpiecznej jazdy Zawodnika oraz w przypadku szczegdlnie nagannego zachowania sie lub
postepowania Zawodnika w Rozgrywkach, przyznawana przez sedziego zawoddow Rozgrywek,
uwzgledniona w protokole meczowym.

Dodatki — mate punkty za zwyciestwa/porazki druzyn klubowych uczestniczacych w Rozgrywkach
reprezentowanych przez Zawodnikéw w Druzynach.

Druzyna — o$miu Zawodnikdédw z numerami porzgdkowymi 1-8 desygnowanych do sktadu meczowego
przez Gracza (z jego Kadry), ktdrych punkty zaliczane sg do klasyfikacji. Druzyne obowigzuje limit
Kalkulowanej Sredniej Meczowej (KSM) oraz zasada budowania Druzyny zgodnie z niniejszym
Regulaminem. Druzyna jest wybierana (desygnowana) przez Gracza z Kadry.

Ekstraliga Zuzlowa (EZ) — sp6tka zarzadzajgca Rozgrywkami.

Eliga Manager — rozgrywki dotyczace Speedway Ekstraligi.

2. Eliga Manager - rozgrywki dotyczgce Speedway 2. Ekstraligi.

Gracz — uczestnik Gry.

Grupa Prywatna — grupa ograniczona do 50 Graczy w ramach rozgrywek towarzyskich.

Kadra — dziesieciu Zawodnikdw, ktérych Gracz wybiera przystepujac do Gry i z ktdrych nastepnie wybiera
(desygnuje) Druzyne.

Kampania — okres rozgrywania Gry.

Kapitan — Zawodnik oznaczony literky ,,C” w sktadzie Druzyny, wybierany obowigzkowo przy zgtaszaniu
sktadu, jego punkty bonusowe liczone sg podwdjnie do dorobku Druzyny w danej Rundzie.

Komplet punktow bez bonuséw — liczba zwyciestw biegowych, odpowiadajgcych liczbie startéw w meczu
Rozgrywek (minimum trzy zwyciestwa biegowe w trzech wyscigach).

Komplet punktéw z bonusami — liczba zwyciestw wraz z Punktami bonusowymi, odpowiadajgca liczbie
startéw w meczu Rozgrywek w minimum trzech wyscigach, np. 3,3,2* lub 3,2*,2* itp. (* - bonus).

KSM — Kalkulowana Srednia Meczowa. Obliczana na podstawie Sl (Sredniej Indywidualnej) pomnozonej
razy 4. W trakcie trwania Okienka transferowego Gracz moze dokupié pakiet KSM.

Lista transferowa — lista Zawodnikow dostepnych w Grze, ktdrzy sg zgtoszeni oraz zatwierdzeni do startow
w Rozgrywkach, zgodnie z regulaminem Rozgrywek. Gracz moze Kupowa¢ Zawodnikéw z Listy
transferowej do Kadry. Kazdy Zawodnik ma przypisang na liscie transferowej swojg wartos¢ SPEEDCASH.
Organizator decyduje o umieszczeniu Zawodnikéw na Liscie transferowej i wartosci SPEEDCASH
Zawodnikdéw.
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Najlepszy czas dnia - najkrotszy czas na dystansie czterech okrgzen toru zuzlowego, ktory osiggnat
Zawodnik podczas danego meczu Rozgrywek.

Okienko transferowe — czas okre$lony co do dnia i godziny, podczas ktérego Gracz moze Kupic
Zawodnikéw do Kadry i Sprzeda¢ Zawodnikéw z Kadry danego Gracza w Grze.

Ostrzezenie (warning) — oznaczenie w protokole meczowym Rozgrywek jako ,!”, czyli ostrzezenie za
utrudnianie startu zgodnie z decyzjg sedziowska dla Zawodnika w Rozgrywkach.

Protokét meczowy — oficjalny dokument zawierajacy wyniki meczu Rozgrywek.

Przekroczenie limitu 1 minuty / Przekroczenie limitu 2 minut — oznaczenie w protokole meczowym
Rozgrywek jako ,M”. Przekroczenie przez Zawodnika dozwolonego czasu, odpowiednio, 1 minuty / 2
minut, na przygotowanie sie do startu w biegu od wtgczenia zielonego swiatta w Rozgrywkach skutkuje
wykluczeniem z wyscigu.

Punkt bonusowy — punkt, ktdry otrzymuje Zawodnik w zawodach druzynowych na zuzlu, jezeli zajgt w
biegu Il miejsce (jesli Zawodnik z tej samej druzyny zwyciezyt, a Zawodnik z przeciwnej druzyny dojechat
na Il miejscu) lub Il miejsce (jesli Zawodnik z tej samej druzyny zajat |l miejsce, a Zawodnik z innej druzyny
dojechat na IV miejscu).

Rezerwa medyczna — zastgpienie w punktacji druzyny zawodnika, za ktorego jest zastosowane ZZ
(zastepstwo zawodnika), zawodnikiem Rezerwy Medycznej, ktorego punkty sg wliczane do dorobku
druzyny.

Runda — mecze rozgrywane w ramach Rozgrywek, zgodnie z Terminarzem Rozgrywek.

SBP / SI - Srednia biegopunktowa / Srednie Indywidualna - suma zdobytych na torze punktéw i Punktéw
bonusowych podzielona przez liczbe biegdw, w ktdrych Zawodnik wziat udziat, wliczajgc w to rowniez biegi
nie ukoczone w Rozgrywkach.

SPEEDCASH — wirtualna waluta obowigzujgca w Grze. Podczas Kampanii Gracz gromadzi jg w ramach
Budzetu na swoim koncie w Grze. SPEEDCASH stosuje sie do Kupowania/Sprzedazy Zawodnikow podczas
Okienka transferowego.

Terminarz Gry/Terminarz Rozgrywek — terminy rozgrywania meczéw Rozgrywek i terminy
poszczegdlnych Rund w Grze.

Sprzedaz Zawodnika — usuniecie Zawodnika z Kadry przez Gracza w czasie Okienka transferowego Gry.
Gracz za Sprzedanie Zawodnika otrzymuje tyle SPEEDCASH, ile Zawodnik jest warty w chwili usuniecia go
z Kadry przez Gracza.

Wykluczenie — oznaczenie w protokole meczowym Rozgrywek jako ,W”, czyli Zawodnik, ktory dopuscit
sie przewinienia zgodnie z decyzjg sedziego w meczu Rozgrywek i nie mégt wystartowaé w powtdrce biegu
lub do korica zawoddw.

Wykluczenie za dotkniecie taSmy — oznaczenie w protokole meczowym Rozgrywek jako ,T”, czyli
dotkniecie tasmy startowej przez Zawodnika po wtgczeniu zielonego Swiatta przez sedziego. Zawodnik ten
nie moze wystartowa¢ w powtdrce biegu.

Wyzwanie — forma uzyskania dodatkowej sumy SPEEDCASH do Budzetu Gracza (jedno Wyzwanie jest
dostepne na jedng Runde, a po zakonczonej Rundzie Wyzwanie nie odnawia sie).

Zakup Zawodnika — pozyskanie Zawodnika do Kadry przez Gracza w czasie Okienka transferowego w Grze,
poprzez wykorzystanie danej liczby SPEEDCASH Gracza w ramach Budzetu z jego konta.

Zawodnik — osoba uprawiajgca sport zuzlowy w Rozgrywkach, posiadajgca licencje zawodnika
uprawniajacg do uczestnictwa w zawodach.

Zawodnik krajowy (POL) — Zawodnik posiadajacy obywatelstwo polskie oraz polska licencje ,,2”.
Zawodnik krajowy - senior (POL) — Zawodnik posiadajgcy obywatelstwo polskie oraz polska licencje ,2”,
ktérego wiek przekracza 21 lat.
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Zawodnik mtodziezowy krajowy (POL U21) — Zawodnik, ktérego maksymalny wiek wynosi 21 lat, przy
czym: maksymalny wiek koriczy sie w ostatnim dniu roku, w ktérym zawodnik osiggnat maksymalny wiek
w Rozgrywkach.
Zawodnik obcokrajowiec (INT) — Zawodnik nieposiadajgcy obywatelstwa polskiego lub posiadajacy
obywatelstwo polskie i rdwnoczesnie obywatelstwo kraju, ktdrego krajowa (macierzysta) federacja
zuzlowa wyrazita zgode na podpisanie kontraktu i starty w zawodach w Rozgrywkach, reprezentujgcy
barwy klubu zuzlowego w Rozgrywkach.
Zawodnik do 24 roku zycia (U24) — Zawodnik (krajowy, miodziezowy lub obcokrajowiec), ktérego
maksymalny wiek wynosi 24 lata, przy czym: maksymalny wiek koriczy sie w ostatnim dniu roku, w ktérym
zawodnik osiggnat maksymalny wiek w Rozgrywkach.
Z6tta kartka (,,2”) — kara dla Zawodnika, w przypadku gdy zachowuje sie lub postepuje nieodpowiednio,
nieuczciwie badZ niesportowo w czasie trwania biegu w Rozgrywkach, przyznawana przez sedziego
zawoddéw Rozgrywek, uwzgledniona w meczowym protokole.
2Z — zastepstwo zawodnika w mysl regulaminu Rozgrywek.

7. Zasady ogdlne Gry.

- Gracz tworzy na swoim koncie w aplikacji mobilnej Ekstraligi jedng unikalng Druzyne przypisang do jego
loginu. Weryfikacja konta Gracza nastepuje po zatozeniu Druzyny w Kampanii biezgcej lub w przypadku
zatozonej Druzyny w Kampanii wczesniejszej, gdy Gracz chce dokonaé pierwszej transakcji lub utworzy¢
pierwszy sktad Druzyny w Kampanii wczesniejsze;j.

- Druzyny Graczy zatozone w Kampaniach wczesniejszych sg aktywne w Kampanii biezacej jedynie w
zakresie nazwy Druzyny i archiwalnego dorobku punktowego/miejsca w klasyfikacji. Dorobek punktowy,
Kadra i budzet Gracza w kazdej nowej Kampanii sg liczone od zera po potwierdzeniu przystgpienia do Gry.

- Gra odbywa sie realnymi Zawodnikami uczestniczgcymi w druzynach zuzlowych bioracych udziat w
Rozgrywkach.

- Waluta obowigzujgca w Grze nazywa sie SPEEDCASH i ma charakter wirtualny.

- Gracz w chwili przystgpienia do Gry wybiera z catej puli zgtoszonych Zawodnikéw do Rozgrywek swojg
Kadre. Zawodnicy zgtoszeni do Rozgrywek sg jednoczesnie Zawodnikami dostepnymi w Grze.

- Gra toczy sie w ramach Kampanii sezonowej w ramach Eliga Manager i 2. Eliga Manager.

- W trakcie Gry uwzglednia sie nowe kontrakty zawierane w trakcie sezonu Rozgrywek — Zawodnicy s3
dotaczani do Listy transferowej w Grze z chwilg zgtoszenia i zatwierdzenia ich kontraktow - zgodnie z
regulaminem Rozgrywek.

- Celem Gry jest zdobycie przez Druzyne danego Gracza jak najwiekszej liczby punktédw okreslonych w
niniejszym Regulaminie.

- W Grze dostepne sg dwie klasyfikacje Druzyn w ramach Rozgrywek Eliga Manager i 2. Eliga Manager. Nie
obowigzujg zasady spadkdéw i awanséw miedzy nimi.

Gracze sg powiadomieni w ramach Gry w aplikacji mobilnej Ekstraligi o swojej pozycji w Klasyfikacji na
biezgco po kazdej Rundzie Gry.
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Warunkiem przystgpienia do Gry w kazdej nowej Kampanii, posiadajgc do tego uprawnienie, jest
zatozenie Druzyny zgodnie z terminarzem Gry, o ktérym Organizator informuje w aplikacji mobilnej
Ekstraligi oraz na stronie ekstraliga.pl i w social mediach Gry https://x.com/ekstraligaPL i
https://www.facebook.com/EligaManager.

8. Zasady tworzenia Druzyn w Grze.
- Obowigzuje limit KSM na Druzyne. Maksymalny limit KSM na Druzyne zgtoszong w Grze wynosi 41 pkt.
chyba, ze Gracz zdecyduje sie na dokupienie pakietu KSM. Kupowanie KSM jest mozliwe tylko w Okienkach
transferowych. Jednorazowo w Okienku transferowym mozna kupi¢ tylko jeden z trzech dostepnych
pakietow. Pakiety sg dostepne w Grze raz (kazdy z trzech dodatkowych pakietéw KSM mozna kupi¢ raz
dla danej Druzyny). Pakiety KSM:
0,500 KSM za 1.000.000 SPEEDCASH
1,000 KSM za 2.000.000 SPEEDCASH
1,500 KSM za 3.000.000 SPEEDCASH
Po kupieniu pakietu automatycznie zwieksza sie limit KSM dla Druzyny od danej Rundy.
- KSM Druzyny oblicza sie jako sume 6 najlepszych KSM Zawodnikéw zgtoszonych do Druzyny.
- KSM Zawodnika zmienia sie, gdy Zawodnik wystartuje w liczbie co najmniej 4 wyscigdw w sezonie
Rozgrywek, w innym przypadku stosuje sie KSM za sezon poprzedni zgodnie z listg klasyfikacyjna
Zawodnikéw Rozgrywek.
- Zawodnik, ktdry nie uzyskat KSM w sezonie trwajgcym (nie wzigt udziatu w 4 wyscigdw w swojej druzynie
w Rozgrywkach) i nie wystartowat w poprzednim sezonie (czyli sezonie 2024) w zadnym polskim klubie
Speedway Ekstraligi, Speedway 2. Ekstraligi lub Krajowej Ligi Zuzlowej, ma naliczany KSM wg zasad:
a) Zawodnik mtodziezowy - KSM 2,50 pkt

b) Zawodnik krajowy/Zawodnik obcokrajowiec - KSM 6,50 pkt
c) W przypadku Zawodnikow zmieniajgcych licencje/federacje Organizator zastrzega sobie prawo do
zastosowania KSM wg innych kryteriéw (poprzedni sezon rozgrywkowy z udziatem w co najmniej 4
wyscigach w ligach polskich).
- KSM Zawodnika nie moze my¢ mniejsza niz 2,50 pkt.
- Zawodnik trafiajgcy z nizszej ligi do Rozgrywek wyzej ma nastepujgco obliczang KSM: Sl dzielona przez
wspotczynnik 1,3 (z Rozgrywek Speedway 2. Ekstraligi do Rozgrywek Speedway Ekstraligi) i SI dzielona
przez wspétczynnik 1,6 (z Krajowej Ligi Zuzlowej do Rozgrywek Speedway 2. Ekstraligi).
- KSM jest naliczana tylko z czesci zasadniczej sezonu Rozgrywek. Dla transferéw w sezonie Rozgrywek w
Grze KSM jest naliczana tylko do zakoriczenia czesSci zasadniczej, czyli do 14. Rundy Rozgrywek (zgodnie z
Terminarzem Rozgrywek).

9. Start Gry.
- Gracz przed rozpoczeciem nowej Kampanii (niezaleznie od terminu przystgpienia do Gry), ma na koncie
,0” SPEEDCASH. Pierwsze wybranie Kadry jest bezbudzetowe (bezkosztowe, tj. nie umniejsza Budzetu
danego Gracza) i nie jest zwigzane z Listg transferowa.
- Gracz wybiera do Kadry 10 Zawodnikéw. Obowigzkowo 7 Zawodnikdw krajowych (w tym minimum 3
Zawodnikéw miodziezowych) i 3 Zawodnikéw obcokrajowcéw. Jeden Zawodnik w Druzynie musi by¢
Zawodnikiem U24 (wiek Zawodnika ponizej 24 roku zycia). Jeden Zawodnik w Druzynie musi by¢ Rezerwg
Medyczna.
- Do danej Rundy Gracz zgtasza Druzyne, ktdra skfada sie z 9 Zawodnikéw (w tym co najmniej 5
Zawodnikéw krajowych, wliczajgc w to 2 Zawodnikéw mtodziezowych) oraz rezerwowego Zawodnika
zgtoszonego z nr 8 (wiek zawodnika ponizej 24 roku zycia) i Zawodnika Rezerwy Medycznej. Jeden z
Zawodnikéw w druzynie musi by¢ Zawodnikiem U24 (wiek Zawodnika ponizej 24 roku zycia). Umieszczenie

EKSTRALIGA ZUZLOWA SP. Z 0.0.
ul. Pestalozziego 3 -5-
85-095 Bydgoszcz

NIP 554

REGON

oTIC

tel. +48 52 583 00 05 ~PGE : 5 Metalkns U-24
EKSTRALIGA 2, / EKSTRALIGA 2 EKSTRALIGA b,-



file:///C:/Users/Przemek%20Szymkowiak/Desktop/regulaminy%20konkursów%202022%20i%202023/2024/Baduro/ekstraliga.pl
https://www.facebook.com/EligaManager

SPEEDWAY

EKSTRALIGA.

w sktadzie Zawodnikéw pod numerami 1-4 jest tylko porzagdkowe. Numer 5 przeznaczony jest tylko dla
Zawodnika U24. Numery 6-7 sg przeznaczone tylko dla Zawodnikéw mtodziezowych. Do punktacji Gracza
zaliczane sg tylko punkty Zawodnikédw znajdujacych sie w sktadzie na mecz zgodnie z Terminarze Gry, a
nie w samej Kadrze danego Gracza.
- Zawodnicy kontuzjowani i Rezerwa Medyczna
W kadrze Druzyny widnieje 2 Zawodnikdéw poza sktadem meczowym na dang Runde. Jesli w zgtoszonej na
dang Runde Druzynie (8 Zawodnikéw) bedzie Zawodnik oznaczony w oficjalnym protokole jako ZZ
(zastepstwo zawodnika), to do przeliczania wynikéw Druzyny bedzie za niego liczony dorobek punktowy
Zawodnika z Kadry w ramach zawodnika wyznaczonego jako Rezerwa Medyczna, pod warunkiem, ze:
a) Zawodnik Rezerwy Medycznej Druzyny, ma réwng lub nizszg KSM od Zawodnika z ZZ
b) Rezerwa Medyczna moze zastepowad w sktadzie wytgcznie jednego Zawodnika oznaczonego jako
Y4
c) W przypadku Zawodnikow z Rezerwy Medycznej nie obowigzujg limity wiekowe oraz podziaty na
Zawodnikéw krajowych i Zawodnikow obcokrajowcow
- Zgtoszenie Druzyny na dang Runde Gry odbywa sie wedtug Terminarza Gry i zasad:
a) od godz. 12:00 we wtorki przed dang Rundg zgodnie z Terminarzem Gry
b) do godz. 16:00 w czwartki (w przypadku Speedway 2. Ekstraligi) lub pigtki przed dang Rundg
zgodnie z Terminarzem Gry
c) w przypadku rozpoczecia Gry po godz. 16:00 w czwartki (w przypadku Speedway 2. Ekstraligi) lub
pigtki przed dang Runda zgodnie z Terminarzem Gry, Druzyna zgtaszana przez Gracza obowigzuje
na kolejng Runde zgodnie z Terminarzem Gry, w tym przypadku KSM Zawodnikéw naliczana jest
do wtorku do godz. 12:00 za poprzednig Runde (mecze przetozone nie sg liczone)
d) W szczegdlnych przypadkach daty zgtoszerh moga by¢ zmienione przez Organizatora.
- Przed kazdg Rundg Gracz moze dokona¢ dowolnej liczby zmian w sktadzie Druzyny na dowolnej pozycji,
w ramach Kadry swojej Druzyny i regulaminowego czasu na zgtoszenie Druzyny. W wyznaczonych w Grze
Okienkach transferowych, Gracz moze zmienia¢ Kadre w ramach transferéw i wedtug zasady:
Sprzedawanie/Kupowanie Zawodnika w tej samej kategorii (Zawodnikéw krajowych, Zawodnikéw
obcokrajowcéw i Zawodnikéw mtodziezowych) za SPEEDCASH z konta Gracza w ramach jego Budzetu.
Gracz nie moze mie¢ mniej niz 10 Zawodnikéw w Kadrze.
- Raz zgtoszona Druzyna danego Gracza, w przypadku, gdy Gracz nie dokonuje zmian w sktadzie przed
kolejnymi Rundami, wystepuje w niezmienionym sktadzie do korica Kampanii.
- Zakup Zawodnika w Okienku transferowym oznacza, ze po dotgczeniu go do Druzyny danego Gracza taki
Zawodnik bedzie posiadat KSM z sezonu Rozgrywek.
- W przypadku transferéw (Zakup/Sprzedaz Zawodnika) zmiany KSM Kadry danego Gracza dotyczg tylko
tych Zawodnikdw, ktérych sie Kupuje/Sprzedaje.
10. Mecze przetozone.
- W przypadku przetozenia meczu/meczéw Rozgrywek, zgtaszanie Druzyn w Grze nie jest mozliwe,
obowigzuje zgtoszenie zgodne z pierwotnym Terminarzem Rozgrywek.
W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach (np. przetozenie wszystkich meczéw danej Rundy) Organizator
ma prawo do ponownego uruchomienia zgtaszania sktadéw Druzyn na catg Runde w Grze.
11. Premie i optaty waluty wirtualnej SPEEDCASH.
Premie (SPEEDCASH ,,+”)

1. Punkty Zawodnikéw z Druzyny danego Gracza, zdobyte w Rozgrywkach,

przeliczane sg na Budzet danego Gracza, wedtug zasad:
1 punkt Zawodnika 4 000 SPEEDCASH
1 Punkt bonusowy Zawodnika 2 000 SPEEDCASH
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2. Na punkty Druzyny danego Gracza w danej Rundzie Gry sktadajg sie punkty 8 Zawodnikow,
znajdujacych sie w sktadzie Druzyny danego Gracza, wywalczone w Rozgrywkach, zgodnie z
Terminarzem Rozgrywek i protokotami meczowymi. Punkty bonusowe Kapitana liczone s3
podwdjnie. Zastepstwo Zawodnika (ZZ) uwzgledniane jest wytacznie w przypadku spetnienia jego
warunkéw, okreslonych powyzej w niniejszym Regulaminie.

3. Jesli Zawodnik zostanie Sprzedany z Kadry w trakcie Gry, to jego dorobek punktowy w Druzynie
danego Gracza zostaje zaliczony.

4. SPEEDCASH premie:

»+’ Zawodnikéw Gracza Liczba SPEEDCASH do Budzetu

Najlepszy Czas Dnia 2 000

Komplet punktéw z bonusami przy minimaln
liczbie startéw réwnej w meczu: co najmniej 3 star] 4 000
wg zasady: 9 (3), 12 (4), 15 (5) i 18 (6) i 21 (7 przy Z

Komplet punktéw bez bonuséw przy minimaln
liczbie startow réwnej w meczu: co najmniej| 8 000
starty: 9 pkt, 12 pkt, 15 pkt, 18 pkt lub 21 pkt

Zawodnik wybrany przez Gracza do sktadu Druzy
w meczu Rozgrywek wystartowat w XIV wyscigu
,+" zaliczany jest w momencie, kiedy Zawodrj
przystgpit i dojechat do mety biegu oraz
przypadkach dotkniecia tasmy, wykluczen
upadku z wiasnej winy, przekroczenia limitu
minuty /2 minut.

,+" nie zostaje zaliczony tylko wtedy, kiedy nastg
upadek Zawodnika nie z wtasnej winy i nie jest
zdolny do jazdy, a sprawca zostaje wykluczony

1500

Zawodnik wybrany przez Gracza do sktadu Druzy
w meczu Rozgrywek wystartowat w XV wyscigu
4" zaliczany jest w momencie, kiedy Zawodr
przystgpit i dojechat do mety biegu oraz
przypadkach dotkniecia tasmy, wykluczen
upadku z wtasnej winy, przekroczenia limitu
minuty /2 minut.

,+" nie zostaje zaliczony tylko wtedy, kiedy nastg
upadek Zawodnika nie z wtasnej winy i nie jest
zdolny do jazdy, a sprawca zostaje wykluczony

2 000

Tryb Wyzwania dostepny 1 raz na 1 Rund OdO0do 100 000 (przegrane Wyzwanie oznacza br
Dostepny przy budowaniu sktadu Druzyny na dal podwojenia zadysponowanej w ramach Wyzwan
Runde: dzieki niemu mozna zadysponow| kwoty SPEEDCASH)

SPEEDCASH w jednym z trzech dostepnych wyzw
(tj. NCD wybranego Zawodnika Druzyny, kompl
punktéow z bonusami wybranego Zawodni
Druzyny, trzy lub wiecej bonuséw w mec
wybranego Zawodnika Druzyny) i jg podwoic
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5. Optaty (SPEEDCASH ,-"):
Podczas trwania danych Rund Gry Gracz moze straci¢ SPEEDCASH (optaty) wedtug zasad:

»- Zawodnika z Druzyny Gracza Liczba utraconych SPEEDCASH do Budzetu
Ostrzezenie (warning) -1 000

Dotkniecie tasmy (T) -2 000

Wykluczenie (M

Wykluczenie za przekroczenia limitu 1 minuty | -4 000

minut (M)

Z6tta kartka (2) -6 000

Czerwona kartka (C) -8 000

12. Sprzedawanie/Kupowanie Zawodnikow.
- Gracz moze Sprzedaé/Kupi¢ Zawodnikéw tylko w czasie trwania Okienek transferowych.
- Po dokonanym transferze Gracz ma mozliwos¢ edycji sktadu swojej Druzyny i wyboru Kapitana.
- Sprzedajac Zawodnika, Gracz utrzymuje jego punkty w klasyfikacji Gry, ktére Zawodnik zdobyt do czasu
jego Sprzedazy.

13. Okienka transferowe.
- Okienka transferowe obowigzujg zgodnie z niniejszym Regulaminem. Podczas Okienek transferowych
Gracz moze zmienia¢ sktad swojej Kadry — Kupowad/Sprzedawaé Zawodnikéw
- Transfery sg dokonywane tylko w ramach Budzetu — na podstawie Listy transferowej
Okienka transferowe w Grze:
- przez okres od godz. 12:00 we wtorek, do godz. 15:00 w czwartek (w przypadku Speedway 2. Ekstraligi)
/ pigtek (w przypadku Speedway Ekstraligi) po kalendarzowej dacie 4. Rundy wtgcznie, zgodnie z
Terminarzem Rozgrywek.
- przez okres od godz. 12:00 we wtorek, do godz. 15:00 w czwartek (w przypadku Speedway 2. Ekstraligi)
/ pigtek (w przypadku Speedway Ekstraligi) po kalendarzowej dacie 7. Rundy wtgcznie, zgodnie z
Terminarzem Rozgrywek.
- przez okres od godz. 12:00 we wtorek, do godz. 15:00 w czwartek (w przypadku Speedway 2. Ekstraligi)
/ pigtek (w przypadku Speedway Ekstraligi) po kalendarzowej dacie 10. Rundy wtacznie, zgodnie z
Terminarzem Rozgrywek.
- przez okres od godz. 12:00 we wtorek, do godz. 15:00 w czwartek (w przypadku Speedway 2. Ekstraligi)
/ piatek (w przypadku Speedway Ekstraligi) po kalendarzowej dacie 14. kolejnej Rundy wtgcznie, zgodnie
z Terminarzem Rozgrywek.
- terminy okienek transferowych na fazy play-off i fazy play-down Rozgrywek zostang podane po
rozegraniu wszystkich Rund faz zasadniczych w Speedway Ekstralidze i Speedway 2. Ekstralidze.
W przypadku meczéw przetozonych Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w terminach Okienek
transferowych lub ich anulowania. Powiadomienie o zmianie nastepuje za pomocg komunikatu na
oficjalnych profilach Gry na X https://x.com/ekstraligaPL i Facebooku
https://www.facebook.com/EligaManager oraz w aplikacji mobilnej Ekstraligi i na oficjalnej stronie
Organizatora https://ekstraliga.pl/.
Lista transferowa tworzona jest zgodnie ze zdobytymi punktami i przelicznikami wartosci Zawodnika.
Organizator moze zmienié wartosci Zawodnikow, ale nie w trakcie trwajgcych Okienek transferowych.
Wytacznie podczas trwajgcego Okienka transferowego mozna zakupié pakiet KSM. W trakcie jednego
Okienka transferowego mozna zakupié jeden pakiet KSM.
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14. Przelicznik wartosci Zawodnika na Liscie transferowej w chwili startu Gry.

KSM Przelicznik SPEEDCASH
12,00- 8,84 x 0,24 240.000
8,83 -8,04 x 0,20 200.000
8,03-6,84 x 0,17 170 000
6,83 - 5,64 x 0,14 140.000
5,63 -4,01 x 0,12 120.000
4,00 i mniej x0,1 100.000

15. Klasyfikacja i system nagradzania Druzyn w Grze.
- Klasyfikacja Druzyn w Grze jest prowadzona na podstawie zdobytych punktéw poszczegélnych
Zawodnikéw, zgtoszonych do sktadu Druzyny w danej Rundzie wedtug Terminarza Rozgrywek,
sumowanych do dorobku Druzyny Gracza.
- Duze punkty do tabeli Druzyny danego Gracza:
2 pkt — Druzyna Gracza w danej Rundzie, wedtug Terminarza Rozgrywek, zdobywa minimum 46 punktéw
1 pkt — Druzyna Gracza w danej Rundzie, wedtug Terminarza Rozgrywek, zdobywa 45 punktéw
0 pkt — Druzyna Gracza w danej Rundzie, wedtug Terminarza Rozgrywek, zdobywa mniej niz 45 punktéw

- Dodatki (Zawodnik w sktadzie Druzyny Gracza w realnym meczu Rozgrywek odnotowuje w protokole: T,
D, M, W, u/U, z6tta karta, czerwona karta lub/i punkty w przedziale od 0 do 21 pkt, co oznacza, ze w Grze
Druzyna Gracza otrzymuje/traci: +2 / — 2 Dodatki za zwyciestwo lub porazke realnej druzyny w
Rozgrywkach. Bilans Dodatkdéw liczy sie wyfgcznie za 1 Zawodnika obecnego w realnym sktadzie w
Rozgrywkach. Remis Druzyny w bilansie Dodatkdw oznacza O.

- Mate punkty do tabeli Druzyny danego Gracza:

- Suma punktéw i punktéw bonusowych w meczu Rozgrywek uzyskana przez Zawodnikéw, ktérych Gracz
wybrat do swojej Druzyny w danej Rundzie

- O klasyfikacji Druzyn w Grze decydujg w kolejnosci:

1. Mate punkty i punkty bonusowe do tabeli Druzyny Gracza oraz Dodatki

2. Duze punkty do tabeli Druzyny Gracza

3. W przypadku réwnej liczby duzych i matych punktéw w kolejnosci:
I. suma punktéw Zawodnikdw mtodziezowych w Kadrze danego Gracza, zdobytych w Rozgrywkach przez
Zawodnikéw Druzyny danego Gracza.
Il. liczba miejsc pierwszych, drugich, trzecich i czwartych zdobytych w Rozgrywkach przez Zawodnikéw
Kadry danego Gracza.
Il. Krotszy czas (liczony w sekundach) zgtoszenia Druzyny danego Gracza w Grze (im krétszy czas, tym
wyzsza pozycja Druzyny Gracza w klasyfikacji). Zasada liczenia: ostatni zgtoszony sktad Druzyny Gracza
przed rozpoczeciem Rundy.
Przeliczanie wynikéw Druzyn.
- Aktualizacja wynikdw Gry jest prowadzona zgodnie z wynikami meczow Rozgrywek dostepnymi w
aplikacji mobilnej Ekstraligi. Organizator zastrzega, ze w czasie 24h po zakonczeniu petnej Rundy, a w
przypadku meczéw przetozonych — 24h po zakornczeniu przetozonego meczu mozliwe sg weryfikacje
wynikéw na podstawie protokotéw meczow Rozgrywek.
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- Punktacja dodatnia i ujemna w Grze jest przeliczana w czasie do 24h po zakoriczeniu Rundy lub 24h po
zakonczeniu przetozonego meczu na podstawie protokotdw meczédw Rozgrywek.

- W szczegdlnych przypadkach aktualizacja moze nastgpi¢ w czasie do 48h po zakonczonym meczu lub
Rundzie Rozgrywek.

16. Grupy Prywatne
- W Grze mozna tworzy¢ Grupy Prywatne, czyli takie, w ktérych uczestniczg tylko wybrane Druzyny
posiadajgce kod dostepu. W jednej Grupie Prywatnej obowigzuje maksymalny limit Druzyn — 50
- Klasyfikacje Grup Prywatnych majg charakter towarzyski, a miejsca w tych klasyfikacjach nie s3
nagradzane
- Twdrca Grupy Prywatnej otrzymuje kod grupy, ktéry moze udostepnic¢ innym Graczom w Grze
- Kazdy Gracz moze utworzy¢ jedng Grupe Prywatng, kazdy Gracz moze by¢ cztonkiem jednej Grupy
Prywatnej
- Kazda Druzyna w Grupie Prywatnej ma swojg liste punktowanych pojedynkdow
- Mozna utworzy¢ jeden pojedynek w Grupie Prywatnej z dowolng Druzyng bedaca jej cztonkiem w ramach
czasu zgtaszania sktadéw Druzyn na dang Runde w Grze
- Do zatozenia pojedynku w Grupie Prywatne]j niezbedne jest wybranie nazwy Druzyny, z ktdrg tworzy sie
pojedynek i wystanie do niej zaproszenia
- Zaproszenie musi zosta¢ zaakceptowane w ramach czasu zgtaszania sktadéw Druzyn na dang Runde w
Grze, aby pojedynek byt aktywny, moze réowniez zostac¢ odrzucone, gdy Gracz nie chce tworzyé pojedynku
z dang Druzyng
- W danej Rundzie mozna rozegraé jeden pojedynek w Grupie Prywatnej
- Za wygrany pojedynek Druzyna otrzymuje +10 matych punktow w klasyfikacji Grupy Prywatnej i +2 duze
punkty w klasyfikacji Grupy Prywatnej
- Punkty w Grupach Prywatnych za pojedynki dodawane sg do klasyfikacji generalnej Grupy Prywatne;j
- Punkty w klasyfikacji generalnej nie obejmujg punktéw z pojedynkdéw z Grup Prywatnych

17. Nagrody w Grze.

1. Ustala sie nastepujgce nagrody w ramach Kampanii 2025 (dalej: ,,Nagrody Kampanii”), ktére zostang
przyznane Graczom, ktoérzy zajeli w Kampanii 2025 miejsca 1-15:

Nagroda Kampanii za 1. Miejsce w Kampanii: nagroda pieniezna, tj. 1 000,00 zt + nagroda rzeczowa, tj.
zegarek / smartwatch marek z portfolio APART + dodatkowa nagroda pieniezna o wartosci 10% wszystkich
nagrod (uwaga: nagroda 1 000,00 1zt dotyczy Eliga Manager i 2. Eliga Manager),

Nagroda Kampanii za 2. Miejsce w Kampanii: nagroda rzeczowa, tj. zegarek / smartwatch marek z portfolio
APART + dodatkowa nagroda pieniezna o wartosci 10% wszystkich nagréd, Eliga Manager i 2. Eliga
Manager

Nagroda Kampanii za 3. Miejsce w Kampanii: nagroda rzeczowa, tj. zegarek / smartwatch marek z portfolio
APART + dodatkowa nagroda pieniezna o wartosci 10% wszystkich nagrdd, Eliga Manager i 2. Eliga
Manager

Nagroda Kampanii za 4. Miejsce w Kampanii: nagroda rzeczowa, tj. zegarek albo smartwatch z portfolio
APART + dodatkowa nagroda pieniezna o wartosci 10% wszystkich nagrdd, Eliga Manager i 2. Eliga
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Manager

Nagroda Kampanii za 5. Miejsce w Kampanii: nagroda rzeczowa, tj. zegarek / smartwatch marek z portfolio
APART + dodatkowa nagroda pieniezna o wartosci 10% wszystkich nagrdéd, Eliga Manager i 2. Eliga
Manager

Nagroda Kampanii za 6. — 15. Miejsce w Kampanii: nagroda rzeczowa, tj. czapka #SmakZuzla, Eliga
Manager i 2. Eliga Manager

Terminarz przyznawania Nagrod Kampanii w Kampanii 2025:

- Nagrody Kampanii w Kampanii 2025 zostang wystane laureatom kurierem lub pocztg na wskazane adresy
korespondencyjne w terminie do 31.12.2025.

2. Graczowi uprawnionemu do Nagrody Kampanii (laureatowi Kampanii) nie przystuguje uprawnienie do
przeniesienia swoich praw zwigzanych z Nagrodg Kampanii na inne osoby bez zgody Organizatora.
Laureat Kampanii moze zrzec sie przyznanej mu Nagrody Kampanii, ale w zamian nie przystuguje mu
jakakolwiek inna Nagroda, ani tez jakikolwiek ekwiwalent pieniezny, i nie zwalnia to laureata Kampanii
z jego zobowigzan okreslonych w warunkach Gry (w tym w niniejszym Regulaminie). Nagrody
Kampanii nie podlegajg wymianie. W przypadku zrzeczenia sie Nagrody Kampanii, przepada ona bez
prawa dochodzenia jakichkolwiek roszczen od Organizatora.

3. Nagrody Kampanii zostang wystane kurierem lub pocztg na adres wskazany przez laureatéw Kampanii
na terenie Rzeczpospolitej Polskiej, wystany za pomocg za pomocg wystania poczty elektronicznej.

4. Utrata prawa do Nagrody Kampanii i przejScie Nagrody Kampanii na wtasno$¢ Organizatora (bez
prawa dochodzenia jakichkolwiek roszczen od Organizatora) ma miejsce w przypadku nieotrzymania
przez Organizatora petnego adresu korespondencyjnego w ciggu 7 dni od daty wytonienia
nagrodzonych laureatéw Kampanii, a takze odmowy przyjecia lub nieodebrania Nagrody Kampanii
przez nagrodzonego Gracza (laureata Kampanii).

5. Organizator pobierze od Graczy zajmujgcych miejsca 1-5 (laureatow nagrdd, okreslonych w pkt 17.1
powyzej) podatek dochodowy od oséb fizycznych — w wysokosci 10 % od tgcznej wartosci nagrody.
Podatek zostanie pobrany i odprowadzony przez Organizatora do Urzedu Skarbowego — zgodnie z
obowigzujgcymi w tym zakresie przepisami prawa podatkowego.

18. Sposdb ogtoszenia i wykorzystania wynikdw Gry.

W trakcie obowigzywania Terminarza Gry Organizator podaje wyniki czgstkowe Gry do wiadomosci
publicznej w mediach i w sieci Internet.

19. Postanowienia dodatkowe.

1. Gracz, przystepujac do Gry poprzez zalogowanie sie do niej za pomocg aplikacji mobilnej Ekstraligi,
akceptuje niniejszy Regulamin.

2. Niniejszy Regulamin reguluje zasady i warunki uczestnictwa w Grze, prawa i obowigzki Organizatora
oraz Graczy. Warunki uczestnictwa w Grze okresla wytgcznie niniejszy Regulamin, a wszelkie inne
materiaty dotyczgce Gry majg jedynie charakter informacyjny. W sprawach nieuregulowanych
niniejszym Regulaminem, zastosowanie majg przepisy Kodeksu Cywilnego (ustawa z dnia 23 kwietnia
1964 roku — Kodeks cywilny; tekst jednolity: Dz. U. z 2024 r., poz. 1061, z pdzn. zm.) i inne powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa.
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3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu. Zmiany niniejszego
Regulaminu Organizator bedzie ogtaszat w swojej siedzibie i w aplikacji mobilnej Ekstraligi oraz na
stronie  http://www.ekstraliga.pl. Zmiany niniejszego Regulaminu beda nastepowaly z
poszanowaniem praw nabytych graczy.

4. Tres¢ niniejszego Regulaminu bedzie réwniez dostepna do wgladu u Organizatora, tj. w Bydgoszczy,
ul. Jana Pestalozziego 3, 85-095 Bydgoszcz oraz na stronie http://www.ekstraliga.pl, na ktérej niniejszy
Regulamin bedzie umieszczony w formacie PDF, co umozliwi Graczom jego pobranie, przechowywanie
i odtwarzanie w normalnym toku czynnosci.

5. Organizator ma prawo do zakonczenia Gry na kazdym jej etapie bez podania przyczyny oraz
wytaniania zwyciezcéw Gry (laureatow Gry).

6. W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci w czasie trwania Gry wynikajacych z naduzy¢ ze strony
Gracza, w tym w szczegdlnosci ztamania przez Gracza zasad niniejszego Regulaminu Organizator ma
prawo nieodwotalnie wykluczy¢ (zdyskwalifikowac) danego Gracza z Gry, informujgc o tym Gracza
poprzez wystanie wiadomosci wraz z uzasadnieniem na adres e-mail Gracza.

7. Jakiekolwiek uzycie nazwy Gry oraz oznaczenia Gry, zwtaszcza w celach reklamowych lub handlowych,
wymaga stosownej, uprzedniej zgody Organizatora oraz zawarcia z nim odpowiedniej umowy.

8. Gra nie jest grg hazardowa, ani gra losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (tekst jednolity Dz. U. z 2023 r., poz. 227, z pdzn. zm.).

9. Organizator zastrzega sobie prawo powierzenia wykonania poszczegdlnych czynnosci
organizacyjnych, administracyjnych i innych w ramach realizacji Gry podwykonawcom Organizatora.
Powierzenie obowigzkéw podwykonawcom nie zmienia faktu, iz za prawidlowe wyliczenie i
odprowadzenie ewentualnego podatku od Nagréd do wifasciwego urzedu skarbowego ponosi
Organizator.

10. Wszelkie dodatkowe informacje o Grze, zwigzane z jej funkcjonowaniem Gracz moze uzyskac
wysytajgc e-mail na adres: office@ekstraliga.pl.

11. Wszelkie decyzje Organizatora dotyczace Gry sg ostateczne i nie mogg by¢ zaskarzane w odrebnym
trybie, z zastrzezeniem nastepujgcego postepowania reklamacyjnego:

1) Reklamacje dotyczac spraw zwigzanych z Gra nalezy sktadaé na pismie do Organizatora, w
terminie 7 dni od daty ogtoszenia wynikéw Gry, bezposrednio w siedzibie Organizatora (decyduje
data doreczenia) lub przesytkg polecong przestang na adres Organizatora wskazany w niniejszym
Regulaminie (decyduje data stempla pocztowego),

2) Reklamacje doreczone lub przestane po uptywie terminu okreslonego w powyzej nie beda
rozpatrywane przez Organizatora,

3) Reklamacje powinny wskazywa¢ dane wnoszgcego reklamacje, w szczegdlnosci umozliwiajgce
Organizatorowi udzielenie odpowiedzi na reklamacje oraz zwiezty opis przedmiotu reklamacji i
uzasadnienie reklamacji,

4) Organizator rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni od dnia ich otrzymania.

Il. Dane osobowe.

1. Administratorem danych osobowych Gracza jest Organizator (Ekstraliga Zuzlowa Sp. z 0.0. z siedziba
w Bydgoszczy, ul. Jana Pestalozziego 3, 85-095 Bydgoszcz).

2. Dane osobowe Gracza, podane w zwigzku z udziatem w Grze, bedg przetwarzane przez Organizatora,
na podstawie zgody udzielonej przez Gracza w aplikacji mobilnej Ekstraligi, w celu przeprowadzenia
Gry, wytonienia laureatéow Gry, ogtoszenia wynikdw Gry oraz przyznania, dostarczenia i rozliczenia
Nagrdd, zgodnie z zasadami okreslonymi w niniejszym Regulaminie. Dane osobowe przetwarzane
beda przez okres niezbedny do realizacji Gry lub do momentu skorzystania przez Gracza z uprawnien
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skutkujgcych zaprzestaniem lub ograniczeniem przetwarzania danych, w szczegdlnosci do momentu
wycofania zgody na przetwarzanie danych, jezeli przetwarzanie wynika z udzielonej zgody (co bedzie
jednoznaczne z rezygnacjg Gracza z udziatu w Grze). Przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z
udziatem Gracza w Grze i przeprowadzeniem Gry obejmuje takze rozpowszechnienie w publicznej
sieci Internet jego imienia i nazwiska oraz nicka — w zwigzku z przeprowadzeniem Gry i w celu
ogtoszeniem wynikéw Gry.

3. Gracz ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do
cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem oraz prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych gdy uzna, ze przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy
ogoblnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO).

4. Odbiorcami danych osobowych w postaci tabeli klasyfikacji Gry zawierajgcej nick Gracza i jego wynik
w Grze moga byé podmioty wspétpracujace z Ekstraligg Zuzlowa sp. z 0.0. (W szczegdlnoéci Polski
Zwigzek Motorowy oraz sponsorzy, partnerzy, kontrahenci i licencjobiorcy Ekstraligi Zuzlowej sp. z
0.0., a takze media, w tym nadawcy telewizyjni). Dane osobowe Gracza nie bedg przekazywane do
panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowej, ani nie bedg przetwarzane w sposob
zautomatyzowany i nie beda poddane profilowaniu.

5. Wszelkie wnioski, pytania i zadania zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych Gracz moze
kierowac¢ na adres e-mail: office@ekstraliga.pl.

6. Podanie danych przez Gracza jest dobrowolne, aczkolwiek niezbedne do wziecia udziatu w Grze.
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